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 تاریخچه کامپیوتر1.

با توسعه  1837گردد. اولین مفهوم کامپیوتر، توسط چارلز بابیج در سال بازمی 19تاریخچه کامپیوتر به اوایل قرن 

کرده بود، اما به دلیل گذاری معرفی شد. این دستگاه به طور نظری اساس کامپیوترهای امروزی را پایه« دستگاه تحلیلی»

، بر اساس کارهای نظری 1940های فناوری زمان خود، قادر به ساخت آن نبود. اولین کامپیوتر واقعی در دهه محدودیت

 .آلن تورینگ توسعه یافت

 اصول کار کامپیوتر2.

مپیوترها از تعامل سه جزء اصلی کنند. عملکرد کاها را دریافت کرده، پردازش کرده و نتایج تولید میکامپیوترها اساساً داده

کلید، ماوس، و واحدهای خروجی. واحدهای ورودی )صفحه (CPU) شود: واحدهای ورودی، واحد پردازشناشی می

ها را پردازش کرده و به واحدهای خروجی کنند، واحد پردازش این دادهها را از کاربر دریافت مینمایش لمسی( دادهصفحه

 .کنندارسال مینمایش، چاپگر( )صفحه

 (CPU) پردازنده1.2.

دهد. سرعت ها را انجام میشود و تمامی محاسبات و پردازش دادهکامپیوتر شناخته می« مغز»به عنوان  CPU پردازنده یا

 .کندترین عواملی است که عملکرد کامپیوتر را تعیین میو کارآیی پردازنده یکی از مهم

 (RAM) حافظه موقت 2.2.

RAM  ها توسط پردازنده به طور موقت اطلاعات را ذخیره موقت کامپیوتر است و برای دسترسی سریع به دادهحافظه

گذارد. هرچه ظرفیت حافظه بیشتر باشد، کامپیوتر مستقیماً بر سرعت کار کامپیوتر تأثیر می RAM کند. ظرفیت حافظهمی

 .تر عمل کندهای بیشتری را پردازش کرده و سریعقادر است داده

 سازیواحد ذخیره3.2. 

شوند. این ذخیره می (SSD) یا درایو حالت جامد (HDD) سازی کامپیوتر مانند دیسک سختها در واحدهای ذخیرهداده

تر ها سریعHDD ها نسبت بهSSD .ها حتی زمانی که کامپیوتر خاموش است، ذخیره شونددهند دادهواحدها اجازه می

 .شوندیوترهای مدرن ترجیح داده میهستند، به همین دلیل در کامپ

 انواع کامپیوترها 3.

 .شوندکامپیوترها بسته به کاربردشان به انواع مختلفی تقسیم می

 (PC) کامپیوترهای شخصی 1.3.

ها برای تاپترین نوع کامپیوتر برای استفاده روزمره هستند. کامپیوترهای رومیزی و لپکامپیوترهای شخصی، رایج

 .اندخانه، دفاتر و مدارس بسیار رایجاستفاده در 

 (Servers) سرورها 2.3.

ها، میزبانی وب و خدمات سازی دادهای مانند ذخیرهسرورها کامپیوترهای قدرتمندی هستند که برای ارائه خدمات شبکه

 .کنندار میشوند. در مراکز داده بزرگ، تعداد زیادی سرور به صورت هماهنگ با هم کپست الکترونیکی استفاده می
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 (Supercomputers) سوپرکامپیوترها 3.3.

ها با سرعت و قدرت بسیار زیاد هستند. این سوپرکامپیوترها کامپیوترهایی هستند که قادر به پردازش حجم عظیمی از داده

 .گیرندمیبینی وضعیت جوی و دیگر محاسبات پیچیده مورد استفاده قرار کامپیوترها معمولاً در تحقیقات علمی، پیش

 (Embedded Systems) شدههای تعبیهسیستم 4.3.

گیرند. این های خاص برای انجام یک وظیفه خاص قرار میهایی هستند که در درون دستگاهشده، پردازندههای تعبیهسیستم

 .شوندهای هوشمند و لوازم خانگی یافت میها در وسایل نقلیه، گوشیسیستم

 کاربردهای کامپیوتر 4.

 :ها کاربرد دارند. در زیر برخی از کاربردهای رایج کامپیوتر ذکر شده استکامپیوترها امروزه در بسیاری از زمینه

 آموزش 1.4.

آموزان و معلمان از کامپیوترها برای دسترسی به مطالب درسی، کامپیوترها نقش بسیار مهمی در آموزش دارند. دانش

های مجازی تحولی در های آموزش الکترونیکی و کلاسکنند. همچنین، پلتفرمفاده میآموزش آنلاین و تهیه مواد آموزشی است

 .اندآموزش ایجاد کرده

 دنیای کسب و کار 2.4.
ها مورد ها، تحلیل مالی، خدمات مشتری، بازاریابی و دیگر زمینهکامپیوترها در دنیای کسب و کار برای مدیریت داده

مدیریت ارتباط با مشتری( ) CRM ریزی منابع سازمانی( وبرنامه) ERP افزارهاینرم ویژهگیرند. بهاستفاده قرار می

 .کنندابزارهایی هستند که فرآیندهای تجاری را تسهیل می

 سلامت 3.4.
ها و پیگیری فرایندهای درمان استفاده های پزشکی بیماران، تشخیص بیماریدر حوزه سلامت، کامپیوترها برای ذخیره داده

 .شودها استفاده میهای ژنتیکی بیماریهای جراحی و تجزیه و تحلیلسازیند. همچنین، از کامپیوترها برای شبیهشومی

 سرگرمی 4.4.
های صنعت سرگرمی با استفاده از کامپیوترها ممکن شده های ویدئویی، ساخت فیلم، تولید موسیقی و دیگر فعالیتبازی

 .برندهای دیجیتال از کامپیوترها بهره میولید رسانههای ویژه و تها، جلوهاست. انیمیشن

 ارتباطات 5.4.

رسانی فوری و کنفرانس ویدیویی از طریق کامپیوترها انجام های اجتماعی، پیامابزارهای ارتباطی مانند ایمیل، شبکه

 .ها در دنیای جهانی شده استشوند. این امر باعث کاهش فاصلهمی

 آینده کامپیوترها 5.

های نوآورانه مانند هوش مصنوعی، کامپیوترهای کوانتومی، فناوری کامپیوتر به سرعت در حال پیشرفت است. فناوری

های اصلی خواهند بود که تکامل کامپیوترها را در آینده شکل خواهند زمینه (AR) و واقعیت افزوده (IoT) اینترنت اشیاء

 .داد
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 (AI) هوش مصنوعی 1.5.

ها فکر کنند. هوش مصنوعی در منظور توسعه یافته است که کامپیوترها بتوانند شبیه به انسان هوش مصنوعی به این

 .شودبینی استفاده میهای مختلفی همچون پردازش زبان طبیعی، شناسایی تصویر و تحلیل پیشزمینه

 کامپیوترهای کوانتومی 2.5.

به حل مسائلی باشند که فراتر از توانایی کامپیوترهای کلاسیک اند که قادر ای طراحی شدهکامپیوترهای کوانتومی به گونه

های حجیم و انجام محاسبات پیچیده است. این فناوری هنوز در مرحله توسعه قرار دارد، اما پتانسیل انقلاب در پردازش داده

 .را دارد

 (IoT) اینترنت اشیاء 3.5.

ها اشاره گذاری دادهندگی روزمره از طریق اینترنت و اشتراکهای مختلف در ز، به اتصال دستگاه(IoT) اینترنت اشیاء

 .چیز به هم متصل استرویم که همهها قرار دارند و ما به سوی دنیایی پیش میدارد. کامپیوترها در مرکز این سیستم

 گیرینتیجه 6.

ها حتی بیشتر پیشرفت کرده و زندگی ما را اند. در آینده، این فناوریها دگرگون کردهکامپیوترها زندگی ما را در تمامی جنبه

ها مسائل مهمی همچون امنیت، تر، کارآمدتر و بیشتر به هم پیوسته خواهند ساخت. اما باید توجه داشت که این پیشرفتسریع

 .اخلاق و حریم خصوصی را نیز به همراه خواهند داشت

شود که کار در این زمینه و پیگیری ها، باعث میی انسانها در زندگهای کامپیوتری و نقش حیاتی آنتوسعه سریع فناوری

 .انگیز باشدهای نوین بسیار هیجانفناوری

 


